
Avertissement

Ce document accompagne le TP associé. Il ne fera l’objet d’aucune
évaluation.
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Déclaration

Un pointeur de fonction se définit à l’aide d’une syntaxe mélangeant
celle des pointeurs sur tableau et celles des prototypes de fonction.
Voici la définition d’un pointeur sur une fonction retournant un int et
attendant un int comme argument.

1 i n t (∗ p f ) ( i n t ) ;
2

Comme les pointeurs sur tableau, il faut d’entourer le symbole * et
l’identificateur de parenthèses afin d’éviter que cette déclaration ne
soit vue comme un prototype et non comme un pointeur de fonction.

Le type de retour, le nombre d’arguments et leur type doivent
également être spécifiés.
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Voici la définition d’un pointeur sur une fonction retournant un int et
attendant un int comme argument.

1 i n t (∗ p f ) ( i n t ) ;
2

Comme les pointeurs sur tableau, il faut d’entourer le symbole * et
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Ecritures équivalentes

Observons :

1 i n t (∗ p f ) ( i n t ) ;
2 p f = &f ;
3 p f = f ; // t r a n s f o r m é en &f

Les deux écritures lignes 2 et 3 sont identiques :

un identificateur de fonction isolé comme en ligne 3 est converti par le
compilateur en un pointeur sur cette fonction.
en ligne 2, l’identificateur de fonction est l’opérande de &. Il est laissé
tel quel.

Au final les deux écritures correspondent bien à un pointeur sur f.
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Déréférencement

L’opérateur * et l’identificateur de fonction doivent être entre
parenthèses. Les arguments à passer au pointeur de fonction déférérencé
suivent la syntaxe habituelle

1 #inc lude <s t d i o . h>
2 // d ’ apr è s z e s t e de s a v o i r
3 i n t t r i p l e ( i n t a )
4 {
5 re tu rn a ∗ 3 ;
6 }
7

8 i n t main ( vo id )
9 {

10 i n t (∗ pt ) ( i n t ) = & t r i p l e ;
11

12 p r i n t f ( ”%d .\ n” , (∗ pt ) ( 3 ) ) ; // a f f i c h e 9
13 re tu rn 0 ;
14 }
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Déréférencement (suite)

Le déréférencement avec * n’est pas nécessaire. En effet, un
identificateur de fonction non opérande de & est converti en un
pointeur de fonction.

Sous les conventions du code précédent, l’expression triple(3) est
converti en un pointeur de fonction auquel on passe l’agument 3.

L’expression ( *pt)(3) est équivalent à un identificateur de fonction
appliquée à 3. cet identificateur est ensuite reconverti en un pointeur
de fonction auquel on passe l’argument 3 ! !
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Passagee en argument

Les fonctions sont passées en argument par le biais d’un pointeur de
fonction

1 #inc lude <s t d i o . h>
2 // z e s t e de s a v o i r
3 i n t t r i p l e ( i n t a )
4 {
5 re tu rn a ∗ 3 ;
6 }
7

8 i n t q u a d r u p l e ( i n t a )
9 {

10 re tu rn a ∗ 4 ;
11 }
12

13 vo id a f f i c h e ( i n t a , i n t (∗ p f ) ( i n t ) )
14 {
15 p r i n t f ( ”%d .\ n” , (∗ p f ) ( a ) ) ;
16 }
17

18 i n t main ( vo id )
19 {
20 a f f i c h e ( 3 , & t r i p l e ) ;
21 a f f i c h e ( 3 , q u a d r u p l e ) ; // j e n ’ a i pas mis &. why ?
22 re tu rn 0 ;
23 }
24

25
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